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Déclarer une variable 
 

Variable : Association d’un nom à une valeur. Elle est déclarée via un mot-clé et peut-être de type 

texte, nombre, booléen, etc. 

Une variable est un outil contenant une donnée, par un exemple un mot ou un chiffre, et qui va être 

utilisée par un programme 

Une donnée placée dans une variable s’appelle une valeur, et chaque boite contient une valeur 

Boucle : Répétions d’un bloc de code tant que la condition spécifiée est valide 

Fonction : Ensemble d’instructions qui effectuent une tâche. Une fonction peut être appelée 

plusieurs fois dans un programme. 

Tableau (array) : Bloc de mémoire où de même type sont rangées côte à côte 

Programmation orientée objet : Modèle qui consiste à définir et faire interagir des éléments appelés 

« objet » 

Objet : Représentation qui se rattache au monde physique : un livre, une page de livre, une lettre. 

 

 

Bonne pratiques Erreurs Classique 

  

- Nommer les variables, les classes et les 
fonctions de manière explicite 

- Faure des fonctions trop longues qui 
font trop de choses 

- Indenter son code pour ne pas se 
perdre 

- Utiliser le mauvais type de variable 

- Contrôler l’accès aux variables et aux 
fonctions 

- Créer une boucle infinie : si la condition 
est toujours vraie, le programme ne 
s’arrêtera jamais 

- Initialiser une variable au moment de la 
déclaration, si sa valeur est connue. 

- Ne pas gérer les exceptions qui peuvent 
survenir lors de l’exécution du 
programme 

 

On ne crée pas une variable mais on la déclare. 

 

Une affectation normale : epargne = epargne + 100 ; 

Un raccourci : epargne += 100 ; 

Variantes courtes :  

▪ += 

▪ -= 

▪ *= 

▪ /= 



3 variables à connaitre : 

- String = texte ;  

- int ; nombre entier ; 

- double = nombre en virgule flottante. 

Attention String prend une MAJ alors que int et double non 

 

Une variable avec une valeur qui ne change pas → une constante 

Une constante : Type, non et valeur 

Une fois défini, la valeur d’une constante ne peut plus être modifiée. 

Utiles pour deux raisons :  

• Elles permettent aux programmes d’être plus rapide 

• Certaine valeurs ne change pas (intentionnellement ou par accident) 

(exemple jour dans la semaine, ou dans l’année) 

le nom d’une constante en java est toujours en maj, ça permet de mieux les reconnaitre ! 

ex : final int NBREDEJOURDANSLASEMAINE = 7 ; 

final string MONPLATPREFERE = “ Pizza ” ; 

 

// note personnel : quand on met final = devient une constante 

 

Si on modifie une constante = message erreur 

 

En résumé : 

- Une déclaration de variable est composée de trois éléments : type, nom et valeur 

- Les valeurs des variables peuvent être modifiées 

- Les variables à valeurs constantes sont appelées constantes 

- Le nom des variables doit respecter les conventions de dénomination courantes 

 

  



Une division avec int le résultat est arrondi exemple 

Int a = 5 ; 

Int b = 2 ; 

Int c = a/b ; 

Résultat 2 

 

Si on veut avoir la réponse exacte : il faut avoir le résultat en float càd = float c ……. Et une des 

variables en float ex float b = 2 ; 

 

Booléen : C’est que True / False 

- Boolean isCodingJava = fale ; 

// je peux modifier la valeur 

- isCodingJava = true ; 

// ou je peux aussi la modifier avec un point d’exclamation pour une inversion (non 

logique) 

- isCodingJava = !isCodingJava ; 

String : pour les caractères  

String nomVariable = “ texte ” ;  

Avec le signe + nous pouvons ajouter plusieurs variables → concaténation 

 

Résumé : 

- vous pouvez effectuer des opérations numériques sur des nombres du même type 

- pour utiliser ensemble des nombres de types différentes dans les opérations, utilisez « Cast » 

pour qu’ils se comportent comme le type nécessaire 

- les strings peuvent être mis bout à bout → concaténation 

  



 

Déclarer la fonction principale java : 

Fonction main : public static void main (String[] args){ici pour entrer les variables} 

// commentaire pour autre développeur ou personnel 

Méthode classe String : 

Exemple : String exemple = « hello » ; 

Exemple = exemple.toUpperCase() ; → ici il va transformer le hello en HELLO (en maj) 

On peut remplacer une parti du mot avec la méthode (.replace) 

Exemple = exemple.replace (« HELL », « YEAH ») ; 

Résultat : YEAHO (car pas dit de remplacer le o 

  



Porter fonction 
Les variables ont une porté (SCOPE) 

La porté des variables en java dépend de la où on les déclare 

 

Si on a plusieurs public class la variable est reconnu que dans les guillemets mais pas à l’extérieur de 

celles-ci 

 

Une variable peut être local ou globale tout dépend de l’endroit ou elle est déclarée. 

Une variable global est disponible pour toutes les classes alors que la locale que pour une classe 

(dans la classe ou elle est déclarée. 

 

Public vs private : 

Public : toutes les classes peuvent utilisés les variables (Attention dépend ou elle est déclarée) 

Private : reste privé càd les autres classes ne peuvent plus « avoir accès » à la variable. 

Il y a aussi le « protected » et « package-protected » 

 

 

Un fichier de code = un fichier source 

 

Framework = un ensemble de fonctionnalités regroupées par contexte particulier. 

 

Si on ne spécifie pas la classe, il prendra la classe private par défaut 

  



Boucle 
Une boucle sert à ne pas se répéter (copier-coller par exemple) 

 

Les boucles = for 

 

For(int i = 0 ; i <=1000 ; i++){ 

Attention aux conditions pour ne pas faire une boucle infinie 

 

Donc ça donne quoi 

Exemple : 

For (int i=0 ; i<5 ;i++{ 

System.out.println(« clap your hands!”); 

} 

Cette ligne de commande donne ça :  

1. System.out.println(« clap your hands!”); 

2. System.out.println(« clap your hands!”); 

3. System.out.println(« clap your hands!”); 

4. System.out.println(« clap your hands!”); 

5. System.out.println(« clap your hands!”); 

 

La boucle for est utilisé lorsqu’on sait combien de fois on veut la répéter 

 

 

Répéter une boucle jusqu’à atteindre une condition 

1. While ; 

o While (logicalExpression){ 

o //liste de déclarations 

o } 

2. Do …….. while 

a. Do{ 

b. //instructions 

c. }while ((logicalExpresssion) ; 

On peut interrompre une boucle avec « break » 
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